Testo #AskTravian
Ciao! Benvenuti al primo episodio di #AskTravian. Sono Ecki, il Game-Director di Travian: Legends e oggi risponderò alle vostre domande.
Quindi, cos'è #AskTravian?
Un po' di tempo fa vi abbiamo chiesto nei nostri forum una domanda, alla quale vorreste una risposta. Abbiamo letto tutte le vostre domande, ma ovviamente non possiamo rispondere a tutte oggi. Così per dare una risposta, abbiamo scelto quelle che sono arrivate da molte comunità.
Una domanda popolare è stata sulle origini di Travian:
Quindi, quando è nato ed è vero che è stato ispirato al gioco da tavolo "I coloni di Catan"?
Bene, Gerhard Müller, uno dei nostri fondatori, ebbe l'idea quando stava giocando i primi browsergames. Stava per terminare la scuola a quel tempo e iniziò a sviluppare il gioco.
Quando fu all'università rilasciò la prima versione, era il 2004 e il gioco diventò popolare molto velocemente tra i suoi compagni.  
Travian è stato ispirato da molte fonti. Una risale ad una serie di cartoni che forse conoscerete e per tornare al gioco da tavolo che avete appena menzionato, servì come ispirazione come fonte per la configurazione della prima versione. 
Andiamo alla prossima domanda:
Chi ha creato il nome Travian e come?
Bene, Gerhard ha di base completamente inventato Travian. Quando stava pensando al nome, fece alcune ricerche e trovò Traiano, uno dei più grandi imperatori romani di sempre, almeno secondo alcune fonti e come potrete già immaginare tutti i domini globali erano stati già presi, quindi cambiò leggermente il nome in Travian, mantenendo il suono romano che ci stava bene col gioco.
Questa domanda arriva dalla comunità del Regno Unito e chiede: qualcuno di voi gioca a Travian?
Sì, certamente che giochiamo. Primo: è divertente anche per noi. E secondo è una fonte di informazioni estremamente importante. Abbiamo molte persone che giocano insieme un turno di gioco di Travian in ufficio ed è estremamente importante per noi avere la sensazione del 'come si sviluppa il gioco' e 'come si sviluppa la comunità, qual è l'umore della comunità' Quindi è una preziosa fonte di informazioni per noi.
La prossima domanda arriva dall'Italia ed è davvero divertente: è vero che il gioco inizialmente era usato come simulatore di guerra per la Nato?
Sfortunatamente non posso né confermare né negare questa asserzione. Onestamente no. Non so se alcuni impiegati della NATO abbiano usato il gioco per migliorare le loro conoscenze tattiche nel tempo libero. Però immagino che sia così.
Poi abbiamo molte domande sul futuro di Travian: Legends e dei possibili cambiamenti. La prima arriva dal Brasile:
Non è il momento di cambiare lo scenario grafico?
La grafica usata di Travian:Legends in passato era più leggera per soddisfare le richieste dei giocatori che non avevano una connessione internet veloce. Però se controllate la pagina iniziale, come abbiamo annunciato, avrai un'idea su come sarà Travian in futuro.
La Comunità tedesca chiede: quando sarà adeguata la mappa al numero dei giocatori? Quando avremo una mappa più piccola?
Attualmente stiamo lavorando a una soluzione sostenibile per questa questione. Purtroppo non è così facile come potrebbe sembrare aggiustare la mappa. Sono ancora abbastanza fiducioso. Abbiamo provato diversi approcci e sono abbastanza fiducioso che presto troveremo una soluzione.
Ecco la prossima domanda: i giocatori dell'Italia e del Portogallo stanno chiedendo perché non abbiamo una chat alleanza.
Questa è una lunga storia: una chat in gioco è una delle caratteristiche più evidenti se pensate a quanto sia importante la comunicazione. Ad esempio, se vi volete sincronizzare con i vostri compagni di squadra per un attacco. Purtroppo una chat non ha avuto un'alta priorità nei primi tempi di sviluppo e nel frattempo i giocatori si sono abituati a teampeak, skype e simili. Ora per noi è davvero difficile trovare qualcosa, con una soluzione che sia chiaramente migliore di quella menzionata. Questo è il motivo sul perché non abbiamo una chat oggi.
Ora ad una classica domanda che si presenta di volta in volta: ci sarà mai un altro retro server con la versione 3.6?
La risposta in breve è: no. Per ragioni tecniche non possiamo avere un altro turno della versione originale 3.6. Ad essere onesti l'ultima volta che lo abbiamo fatto non hanno partecipato molti giocatori. Abbiamo già usato l'intero set del 3.6 nel primo turno del nostro ultimo speciale annuale “Rise of Alliances”.
Bene, una domanda dalla Spagna: state per aggiungere nuovi edifici per differenziare le tribù in più che avremo?
Questa è una delle idee per il nostro futuro. Però prima di farlo, vogliamo migliorare lo stile artistico di Travian globalmente. Questo include gli edifici e probabilmente anche le unità. E dopo averlo fatto, potremo probabilmente affrontare idee come quelle.
Questa è una domanda dagli USA: ci sono piani per copiare il sistema lobby del singolo account da Kingdoms a Travian:Legends? Se sì, quando? Mi piacerebbe poter guadagnare alcuni risultati duraturi in Legends.
Sì, vogliamo sicuramente avere un sistema come questo. Sarebbe fantastico offrire una casa a tutti gli account e i successi dei nostri giocatori. Prima di poterlo fare, dobbiamo rispondere a alcune domande. Per esempio: come faremo a unire tutti i nickname in un unico account centrale sia per il globale sia per il singolo dominio. Ma è sicuramente una sfida che vogliamo affrontare presto.
Ora arriviamo alle due domande più richieste in tutto il mondo.
Numero uno: Travian Games svilupperà una app per ios e android che sia affidabile per i giocatori veterani e che attragga nuovi giocatori?
Potete credermi, mi piacerebbe offrire un'esperienza mobile affidabile e ottima ai nostri giocatori. Tuttavia ci troviamo di fronte ad una dura sfida. Travian: Legends è partito come un progetto hobby e alcune delle ultime decisioni sullo sviluppo non ci permettono di rilasciare facilmente una app di accompagnamento. Stiamo ancora lavorando costantemente su questa questione e anche se potrebbe sembrare un po' sciocco, ci è voluto un sacco di lavoro e metterlo in pratica anche per pensare a sviluppare una app mobile per i nostri giocatori.
E ora rullo di tamburi, la domanda più frequente in tutto il mondo: è vero che ci saranno due nuove tribù nel prossimo speciale annuale?
Non abbiamo molti dettagli da condividere perché siamo ancora nella fase di ricerca e sviluppo, ma sì lo faremo. Nel prossimo mese vi forniremo ulteriori informazioni e vi terremo informati. Speriamo che questo vi rallegri.
Bene. Questo è tutto per il primo episodio di AskTravian. Speriamo che abbiate gradito e che abbiate tutte le informazioni che stavate cercando. Presto raccoglieremo nuove domande per il prossimo episodio. Quindi rimanete sintonizzati, controllate il forum e continuate a fare domande. Grazie per la visione.

