النص #AskTravian
مرحبًا! أهلًا بكم في الحلقة الأولى من #AskTravian. أنا إكي، مدير لعبة Travian: Legends واليوم سأجيب على أسئلتكم.
إذن، ما هو #AskTravian؟
قبل فترة، طلبنا منكم زيارة منتدياتنا وطرح سؤالٍ واحدٍ، تريدون بالفعل الحصول على جواب عليه. لقد قمنا بقراءة كل أسئلتكم، لكن من الواضح أننا لن نستطيع أن نجيب عليها كلها اليوم. لذلك قمنا باختيار تلك الأسئلة التي تكررت في أكثر من منتدىً، لنقوم بالجواب عليها.
السؤال الأكثر شيوعًا كان عن أصل ترافيان:
إذن، كيف وُلدت وهل هو صحيح أنها مستوحاة من لعبة "مستوطنون من كاتان"؟
حسنًا، خطرت الفكرة على بال جيرهارد موللر، وهو أحد المؤسسين، حين كان يلعب أوائل ألعاب المتصفحات. كان على وشك إنهاء الدراسة في المرحلة الثانوية، حين بدأ بتطوير اللعبة.
وقد أطلق أول نسخة للعبة حين كان في الجامعة، وذلك في العام 2004 حيث اكتسبت اللعبة سريعًا شعبيةً كبيرة بين زملائه من الطلاب. 
ترافيان مستوحاة من مصادر كثيرة. أحدها كان سلسلة رسوم متحركة مشهورة، لربما تعرفونها وبالعودة إلى اللبعبة التي ذكرتموها، فقد كانت مصدر إيحاء للرسومات الموارد في النسخة الأولى. 
ولننتقل للسؤال التالي:
من الذي اقترح الاسم ترافيان ولماذا؟
حسنًا، جيرهارد اخترع الاسم ترافيان بشكل كامل. حين كان يبحث عن اسم، بحث في بعض المراجع ووجد تراجان، أحد أعظم الأباطرة الرومان فيما مضى في أكثر من مرجع، فقام بتعديل الاسم قليلًا إلى ترافيان، حيث حافظ على الصوت الروماني الذي يناسب اللعبة.
وهذا سؤال من أصدقاء اللعبة في المملكة المتحدّة: هل يلعب أيٌّ منكم ترافيان فعلًأ؟
نعم، نحن نلعبها طبعًا. أولًا: فهي ممتعة لنا كلنا، أيضًا. وثانيًا فهي مصدر معلومات قيّمة للغاية. وهكذا لدينا عدة أشخاص يلعبون جولة من ترافيان في المكتب وهذا مهم للغاية بالنسبة لنا ليبقى لدينا الشعور "كيف تتطور اللعبة" و"كيف يتطور مجتمع اللعبة" و"ما هو مستوى رضا أصدقاء اللعبة". يعد ذلك مصدر معلومات قيّم لنا.
السؤال التالي من إيطاليا وهو مضحك قليلًا: هل تم حقًا استخدام اللعبة كمحاكي حرب من قبل حلف شمال الأطلسي (الناتو)؟
للأسف لا أستطيع تأكيد أو نفي هذا الادّعاء. بصراحة لا. لا أعرف إن كان بعض موظفي الناتو قد استخدم اللعبة في أوقات فراغهم لصقل مهاراتهم وقدراتهم التخطيطية. لكني أعتقد أن هذا صحيح.
لدينا الكثير من الأسئلة عن مستقبل Travian: Legends والتغييرات الممكنة. الأول من البرازيل:
ألم يئن الأوان لتغيير سيناريو الرسومات؟
استخدمت رسومات Travian:Legends خفيفة قليلًا في الماضي لتلبية احتياجات اللاعبين الذين لا تتوفر عندهم اتصال إنترنت بسرعات عالية. لكنك لو تفحّصت صفحة البداية، ستحصل على فكرة جيدة حول توجهاتنا وما ستبدو عليه ترافيان في المستقبل.
أصدقاء اللعبة في ألمانيا يسألون: متى سيتم تعديل الخريطة بحيث تتناسب مع عدد اللاعبين؟ متى سنحصل على خرائط أصغر؟
نحن حاليًا بصدد إيجاد حل مستدام لهذه المعضلة. لسوء الحظ فإن تعديل الخريطة ليس من السهل كما قد يبدو. لكني واثق جدًا. لقد جرّبنا طرقًا متعددة، وأنا واثق أننا سنجد حلًا في القريب العاجل.
وإليك السؤال التالي: اللاعبون في إيطاليا والبرتغال يسألون لماذا لا يوجد لدينا محادثة تحالف؟
إنها قصّة طويلة: تعتبر المحادثة ضمن اللعبة من الميزات الافتراضية لو فكرنا بمقدار أهمية التواصل. على سبيل المثال عندما تريد المزامنة وتعيين ساعة الصفر لهجمة ما. لسوء الحظ لم تُعط المحادثة أهمية كبيرة في بدايات تطوير اللعبة ومع الوقت اعتاد اللاعبون على استخدام teamspeak وskype وما شابه. والآن من الصعب حقًا أن نأتي بشيء يشكّل حلًا أفضل من البرامج التي ذكرتها آنفًا. وهذا هو سبب عدم وجود محادثة حتى اليوم.
والآن عودة للسؤال التقليدي الذي يصلنا من فترة لفترة: هل سيكون هناك سيرفر كلاسيكي مع الإصدار 3.6؟
الجواب باختصار: لا. لأسباب تقنية، لا يمكننا عمل جولات جديدة من الإصدار الأصلي 3.6. ولأكون أكثر صراحة، حين عملنا ذلك آخر مرة، لم يكن هناك الكثير من اللاعبين المشاركين. ومع ذلك، فقد تضمّنت الجولة الأولى من إصدارنا السنوي الخاص الأخير "نهضة التحالفات" مجموعة الميزات الكاملة لإصدار 3.6.
حسنًا، سؤال من إسبانيا: هل ستضيفون المزيد من المباني الجديدة لمزيد من التمييز بين القبائل التي لدينا حاليًا؟
هذه واحدة من الأفكار المستقبلية لدينا. ولكن قبل ذلك، نريد تحسين النمط الفني في ترافيان ككل. وهذا يتضمن المباني، ولربما الوحدات القتالية أيضًا. حين ننهي هذا، قد نحاول تنفيذ مثل هذه الأفكار.
هذا سؤال من الولايات المتحدة: هل هناك أي مخططات لنسخ نظام منصّة العضوية الواحدة من Kingdoms إلى Travian:Legends؟ وفي حال نعم، متى؟ أحب دومًا أن أكون قادرًا على تحقيق الإنجازات المستدامة في ترافيان الأساطير.
نعم، بكل تأكيد نريد الحصول على نظام مشابه. سيكون عظيمًا توفير منصّة لكل الحسابات والإنجازات للاعبينا. وقبل أن نكون قادرين على عمل ذلك، علينا الإجابة على بعض الأسئلة. مثلًا: كيف يمكننا دمج كل الأسماء المستعارة في عضوية واحدة وهل سيكون هذا لكل النطاقات أم على مستوى النطاق الواحد. لكنه بالتأكيد تحد نريد خوضه قريبًا.
والآن إلى السؤالين الأكثر شيوعًا بين الأسئلة التي وردتنا من جميع أنحاء العالم.
رقم واحد: هل ستطور شركة ألعاب ترافيان تطبيقًا لنظامي ios وandroid يعتمد عليه اللاعبون المخضرمون ويكون جذّابًا حتى للاعبين الجدد؟
صدقوني، لطالما وددت تقديم تجربة هاتف ذكي جيدة ويُعتمد عليها للاعبينا. لكننا نواجه هناك تحدٍ صعبًا جدًا. بدأت Travian: Legends كمشروع هواية وبعض قرارات التطوير الأولى لا تسمح لنا بعمل تطبيق مرافق. ومع ذلك نعمل باستمرار على هذا الأمر حتى لو بدا ذلك سخيفًا نوعًا ما، لكنه احتاج منّا الكثير من العمل والجهد لنتمكن من مجرد تطوير تطبيق هاتف ذكي للاعبينا.
والآن إلى السؤال الأكثر ترددًا حول العالم: هل فعلًا هناك قبيلتان جديدتان في الإصدار السنوي الخاص القادم؟
ليس لدينا الكثير من التفاصيل التي يمكن مشاركتها الآن لأننا ما نزال في مرحلة البحث والتطوير لكننا سنفعلها. في الشهر المقبل سنقدم لكم المزيد من المعلومات وسنحيطكم علمًا بكل جديد. آمل أن يسعدكم ذلك.
حسنًا. كانت هذه هي الحلقة الأولى من AskTravian. نأمل أنكم استمتعتم بما قدمناه وحصلتم على كل المعلومات التي كنتم تنتظرونها. سنقوم بتجميع أسئلة جديدة قريبًا من أجل الحلقة القادمة. لذا ابقوا متابعين، تفقدّوا المنتدى وتابعوا طرح الأسئلة. شكرًا لكم على المشاهدة.

