Text #AskTravian
Seid gegrüßt! Willkommen zur ersten Folge von #AskTravian. Mein Name ist Ecki, ich bin der Game Director von Travian: Legends und werde heute eure Fragen beantworten.
Also, was genau ist #AskTravian?
Vor einiger Zeit haben wir euch gebeten, uns in den Foren die eine Frage zu stellen, auf die ihr unbedingt eine Antwort haben wollt. Wir haben alle eure Fragen gelesen, aber wir können natürlich nicht alle heute beantworten. Deshalb haben wir Fragen ausgewählt, die in mehreren Communitys vorkamen, und werden erst einmal diese beantworten.
Eine häufige Frage war die zum Ursprung von Travian:
Wie entstand das Spiel und stimmt es, dass es vom Brettspiel „Die Siedler von Catan“ inspiriert wurde?
Einer unserer Gründer, Gerhard Müller, hatte die Idee dazu, als er die ersten Browsergames spielte. Er stand damals kurz vor dem Schulabschluss und begann mit der Entwicklung des Spiels.
An der Universität veröffentlichte er 2004 die erste Version, und das Spiel wurde unter seinen Kommilitonen schnell sehr beliebt. 
Travian hat viele verschiedene Inspirationsquellen. Zum Beispiel eine berühmte Comicserie, die ihr vielleicht auch kennt, und was das Brettspiel betrifft, das diente als Inspiration für die Ressourcengestaltung der ersten Version. 
Nächste Frage:
Wer hat sich den Namen Travian überlegt und wie?
Gerhard hat Travian quasi komplett erfunden. Als er nach einem Namen suchte, stieß er auf Trajan, einen der größten römischen Kaiser aller Zeiten, zumindest einigen Quellen zufolge. Da aber natürlich die entsprechenden Domains bereits vergeben waren, änderte er den Namen leicht in Travian ab und behielt so den römischen Klang bei, der so gut zum Spiel passt.
Die folgende Frage kommt aus der Community im Vereinigten Königreich: Spielt jemand von euch eigentlich Travian?
Aber natürlich! Erstens macht es uns auch Spaß. Und zweitens ist es eine sehr wertvolle Informationsquelle für uns. Deshalb spielen immer einige von uns im Büro eine Runde Travian zusammen. Es ist nämlich sehr wichtig für uns, ein Gefühl für die Fragen „Wie entwickelt sich das Spiel?“ und „Wie entwickelt sich die Community, wie ist die Stimmung dort?“ zu haben. Diese wertvollen Informationen erhalten wir nur im Spiel.
Die nächste Frage kommt aus Italien und ist wirklich witzig: Stimmt es, dass das Spiel ursprünglich als Kriegssimulator von der NATO verwendet wurde?
Leider kann ich das weder bestätigen noch dementieren. Nein, jetzt mal Spaß beiseite. Ich weiß es nicht. Vielleicht haben einige NATO-Mitarbeiter Travian in ihrer Freizeit gespielt, um ihre taktischen Fähigkeiten zu trainieren. Aber das ist auch schon alles.
[bookmark: _GoBack]Außerdem gab es auch viele Fragen zur Zukunft von Travian: Legends und zu möglichen Änderungen. Die erste kommt aus Brasilien:
Ist es nicht an der Zeit, das Grafikszenario zu ändern?
Die Grafik von Travian: Legends war früher etwas leichter, damit auch Spieler mit weniger schnellem Internet am Spiel teilnehmen konnten. Aber wenn ihr auf die Startseite schaut, die wir gerade angekündigt haben, bekommt ihr einen guten Eindruck davon, was wir vorhaben und wie Travian in Zukunft aussehen wird.
Die deutsche Community fragt: Wann wird die Karte an die Zahl der Spieler angepasst? Wann bekommen wir kleinere Karten?
Wir arbeiten im Moment an einer guten Lösung für dieses Problem. Leider ist es nicht so einfach, wie es aussieht, die Karte anzupassen. Aber ich bin sehr zuversichtlich. Wir haben mehrere Ansätze ausprobiert, und ich glaube, wir werden bald eine Lösung haben.
Nächste Frage: Spieler in Italien und Portugal fragen sich, warum sie keinen Allianz-Chat haben?
Das ist eine lange Geschichte: Natürlich ist der Ingame-Chat eines der offensichtlicheren Features, weil die Kommunikation so immens wichtig ist. Zum Beispiel, wenn ihr euch mit euren Teammitgliedern über einen Angriff abstimmen wollt. Leider war der Chat aber keine Priorität in der frühen Entwicklung, und inzwischen greifen viele Spieler auf Teamspeak, Skype und Ähnliches zurück. Das macht es für uns nun umso schwieriger, eine Lösung zu finden, die deutlich besser ist als die erwähnten Optionen. Deshalb haben wir bis heute keinen Chat.
Eine klassische Frage, die immer mal wieder gestellt wird: Wird es jemals wieder einen Retro-Server mit der Version 3.6 geben?
Kurz gesagt: Nein. Aus technischen Gründen können wir keine weitere Runde mit der Version 3.6 anbieten. Und ehrlich gesagt waren beim letzten Mal auch nicht viele Spieler dabei. In der ersten Runde des letzten Jahres-Specials „Rise of Alliances“ haben wir aber fast die kompletten Features von 3.6 verwendet.
Gut, nun zu einer Frage aus Spanien: Werdet ihr neue Gebäude hinzufügen, um die unterschiedlichen Völker noch besser zu unterscheiden? 
Das ist eine unserer Ideen für die Zukunft. Aber vorher wollen wir den Grafikstil von Travian insgesamt verändern. Dazu gehören dann auch die Gebäude und wahrscheinlich auch die Einheiten. Wenn wir damit fertig sind, können wir solche Ideen angehen.
Eine Frage aus den USA: Gibt es Pläne, das Einzelkonto-Lobbysystem aus Kingdoms in Travian: Legends zu übernehmen? Und wenn, wann? Ich würde sehr gern dauerhafte Errungenschaften in Legends erhalten können.
Ja, wir wollen definitiv ein solches System haben. Es wäre toll, wenn alle Konten und Errungenschaften unserer Spieler eine Heimat bekämen. Bevor wir das tun können, müssen wir aber einige Fragen beantworten. Zum Beispiel: Wie verbinden wir alle Nicknamen in einem zentralen Konto, und wird dieses dann weltweit oder pro Domain gelten? Aber es ist definitiv etwas, das wir bald angehen wollen.
Jetzt kommen wir zu den zwei Fragen, die weltweit am meisten gestellt wurden:
Nummer eins: Wird Travian Games eine App für iOS und Android entwickeln, die für Veteranen geeignet ist und sogar neue Spieler anzieht?
Glaubt mir, ich würde euch wirklich gern eine stabile und gute mobile Version bieten. Allerdings ist das eine wahrhaft große Herausforderung. Travian: Legends war anfangs nur ein Hobbyprojekt, und einige der Entscheidungen in der Entwicklung von damals machen es heute unmöglich, leicht eine App dazu zu liefern. Trotzdem arbeiten wir ständig daran und – auch wenn es vielleicht komisch klingt – es hat uns viel Arbeit gekostet, auch nur über die Entwicklung einer App nachzudenken.
Trommelwirbel für die am häufigsten gestellte Frage weltweit: Stimmt es, dass es im nächsten Jahres-Special zwei neue Völker geben wird?
Noch gibt es nicht viele Einzelheiten, weil wir noch in der Forschungs- und Entwicklungsphase sind. In den nächsten Monaten werden wir aber mehr Informationen haben und euch auf dem Laufenden halten. Ich hoffe, das genügt fürs Erste.
Und das war auch schon die erste Folge von #AskTravian. Wir hoffen, ihr hattet Spaß und habt die Infos bekommen, die ihr wolltet. Bald werden wir Fragen für die nächste Folge sammeln. Also bleibt dran, schaut in die Foren und löchert uns mit Fragen. Danke fürs Zuschauen.

