Текст #AskTravian
Привет! Добро пожаловать в первый эпизод #AskTravian. Я Ecki, гейм-директор Travian: Legends, и сегодня я собираюсь ответить на ваши вопросы.
Итак, что такое #AskTravian?
Некоторое время назад мы попросили вас зайти на форумы и задать вопрос, на который вы действительно хотите получить ответ. Мы внимательно прочли все ваши вопросы, но, как вы понимаете, мы просто не в состоянии ответить на каждый из них сегодня. Так что мы выбрали те вопросы, которые пришли сразу от нескольких сообществ, и дадим на них ответы.
Популярный вопрос о происхождении Travian:
Итак, как он зародился и правда ли, что в основу его создания была положена популярная настольная игра “Колонизаторы”?
Герхард Мюллер, один из наших основателей, действительно решил написать свою игру, когда играл в одну из ранних браузерных игр. В тот момент он был в выпускном классе, и начал разрабатывать игру.
Затем, когда он был в университете, он выпустил первую версию. Это было в 2004 году, и игра быстро стала очень популярной среди его однокурсников. 
У Travian было множество источников для вдохновения. Один из них была популярная серия мультфильмов, которую вы можете знать, а говоря о настольной игре, которая упоминалась, она послужила вдохновением для расположения ресурсов в первой версии. 
Давайте перейдем к следующему вопросу:
Кто и как придумал название Travian?
Ну, Герхард по сути полностью изобрел Travian Когда он придумывал название, он провел некоторые изыскания и нашел Траяна, одного из величайших римских императоров, по крайней мере согласно нескольким источникам, и так как глобально доменные имена были уже достаточно заняты, он слегка изменил имя на Travian, по-прежнему сохранив римское звучание. И это имя полностью подходит игре.
А этот вопрос пришел из Британского сообщества: Кто-то из вас играет в Travian?
Конечно, да. Во-первых, нам это тоже интересно. Во-вторых, это очень ценный источник информации. Поэтому у нас всегда несколько человек в офисе вместе играет раунд Travian, и это действительно важно для нас - чувствовать, "как развивается игра" и "как развивается сообщество, какое настроение царит в нем". Так что повторю, это ценный источник информации для нас.
Следующий вопрос пришел из Италии, и он действительно достаточно забавный: это правда, что игра изначально использовалась в качестве военного симулятора в NATO?
К сожалению, я не могу ни подтвердить, ни опровергнуть это предположение. Нет, честно. Я не знаю, использовали ли сотрудники NATO нашу игру для отработки своих навыков тактики в свободное время. Но полагаю, что могли.
У нас также масса вопросов о будущем Travian: Legends и возможных изменениях. Первый вопрос пришел из Бразилии:
Не пора ли изменить графический сценарий?
Графика в Travian: Legends была достаточно легкой в прошлом, чтобы также удовлетворить требования игроков, не имевших возможности использовать высокоскоростное интернет-соединение. Но если вы посмотрите на стартовую страницу, которую мы только что анонсировали, то увидите, куда мы направляемся и как Travian будет выглядеть в будущем.
Германское сообщество спрашивает: когда карта будет адаптирована к количеству игроков? Когда у нас будут карты меньшего размера?
В данный момент мы работаем над стабильным решением этого вопроса. К сожалению, адаптация карты под количество игроков не такая простая задача, как может показаться. И все же я уверен. Мы уже испытали несколько подходов и я уверен, что скоро мы найдем решение.
Следующий вопрос: Игроки из Италии и Португалии спрашивают, почему у нас нет чата альянса.
Это долгая история: внутрииигровой чат - это одна из самых очевидных функций, когда вы думаете, насколько важна коммуникация в игре. Например, если вы хотите синхронизировать атаку со своими соратниками. К сожалению, на ранних этапах разработки игры, создание чата не было приоритетной задачей, и игроки привыкли использовать teamspeak, skype и нечто подобное. И теперь для нас достаточно сложно придумать что-то превосходящее по функциональности упомянутые инструменты. Это основная причина, почему у нас до сих пор нет чата.
Классический вопрос, который возникает время от времени: Будет ли запущен еще один ретро-сервер с версией 3.6?
Короткий ответ: нет. Вследствие технических причин мы не можем запустить еще один сервер в оригинальной версии 3.6. И, если честно, последний раз, когда мы это сделали, в нем приняло участие не так уж много игроков. И все же, в первом раунде нашего прошлогоднего особого сервера “Rise of Alliances”, мы использовали почти все функции из 3.6.
Хорошо, вопрос из Испании: собираетесь ли вы добавлять новые здания, чтобы придать еще больше различий народам?
Это одна из наших идей на будущее. Но до этого мы хотим улучшить художественный стиль Travian. Это относится к зданиям, и, возможно, также и к войскам. После того, как мы это сделаем, мы можем попробовать внедрить подобные идеи.
Вопрос из США: Вы планируете внедрить в Travian: Legends общую систему лобби, такую, как в Kingdoms? Если да, то когда? Мне бы хотелось заработать какие-то постоянные достижения в Legends.
Да, мы определенно хотим такую же систему. Будет здорово предоставить дом для всех персонажей и всех достижений наших игроков. Но перед тем, как мы сможем это сделать, нам нужно будет ответить на некоторые вопросы. Например: как объединить все никнеймы в одну центральную учетную запись и будет ли это глобальным объединением или только внутри домена? Это определенно задача, над который мы вскоре хотим поработать.
И теперь мы подходим к двум самым часто задаваемым вопросам по всему миру.
Номер один: Планирует ли Travian Games выпустить приложение для iOS и Android, которое станет надежным инструментом для ветеранов Travian, а также привлечет туда новых игроков?
Можете поверить, я был бы счастлив предоставить игрокам надежный и хороший мобильный инструмент для игры. Однако здесь нас ждет действительно непростая задача. Travian: Legends начинался как хобби, и некоторые решения раннего развития игры не позволяют нам легко выпустить приложение-компаньон. Однако мы постоянно работаем над проблемой, и, даже если это будет звучать несколько глупо, много усилий и труда потребовалось даже для того, чтобы вообще начать рассматривать вариант создания приложения для игроков.
И теперь - барабанная дробь! Самый частый вопрос наших игроков: Правда ли, что в новом особом сервере Travian будут присутствовать два новых народа?
У нас не так много подробностей, которыми мы можем поделиться, так как мы по-прежнему на стадии разработки и исследований, но да, мы это сделаем. В ближайшее время мы поделимся с вами дополнительной информацией и будем держать вас в курсе событий. Надеюсь, вы рады этому.
Итак. Это был первый эпизод AskTravian. Надеюсь, вам он понравился и вы получили всю информацию, которую хотели. Вскоре мы начнем собирать новые вопросы для следующего эпизода. Оставайтесь на связи, следите за новостями на форуме и продолжайте задавать вопросы. Спасибо, что вы с нами!

