Texte #AskTravian
Bonjour ! Bienvenue pour ce premier épisode de #AskTravian. Je suis Ecki, le directeur de jeu de Travian: Legends et je vais répondre aujourd'hui à quelques-unes de vos questions.
Qu'est-ce que #AskTravian ?
Il y a quelque temps, nous vous avons proposé de poser sur les forums une question pour laquelle vous voulez vraiment obtenir une réponse. Nous avons lu toutes vos questions, mais nous ne pouvons évidemment pas répondre à toutes aujourd'hui. Nous avons donc sélectionné celles qui ont été posées par plusieurs communautés, pour vous fournir les réponses.
Une question fréquente concernait l'origine de Travian :
"Alors, comment est-il né et est-il vrai qu'il a été inspiré du jeu de plateau "Les Colons de Catane" ?"
Eh bien, Gerhard Müller, l'un de nos fondateurs, a eu l'idée alors qu'il jouait aux premiers jeux par navigateur. Il était sur le point de terminer ses études à ce moment-là et il a commencé à développer le jeu.
Il a sorti la première version quand il était à l'université, en 2004 et le jeu est très rapidement devenu très populaire parmi ses collègues. 
Travian possède plusieurs sources d'inspiration. L'une d'entre elles était une série dessinée populaire que vous connaissez peut-être qui avait pour univers le jeu de plateau que je viens de mentionner. Elle a servi de base d'inspiration pour la conception de la première version. 
Passons à la question suivante :
"Qui a inventé le nom de Travian et comment ?"
Gerhard a complètement inventé Travian. Quand il cherchait un nom, il a effectué des recherches et il a découvert Trajan, l'un des plus grands empereurs romains d'après plusieurs sources, et puisque ce nom était déjà utilisé, comme vous pouvez l'imaginer, il a changé légèrement le nom en Travian, tout en gardant la consonance romaine, qui correspond bien au jeu.
Cette question nous vient de la communauté du Royaume-Uni qui nous demande : "Est-ce que vous jouez à Travian ?"
Bien sûr, nous jouons. En premier lieu : pour nous amuser nous aussi. Et ensuite parce que c'est une importante source d'informations. Nous avons donc toujours plusieurs personnes au bureau qui jouent ensemble une partie de Travian et il est vraiment extrêmement important pour nous de pouvoir ressentir "comment le jeu se développe" et "comment la communauté évolue et dans quel état d'esprit"'. C'est donc réellement une source d'informations importante à nos yeux.
La question suivante nous arrive d'Italie et elle est amusante : "Est-il vrai que le jeu a initialement été utilisé comme simulateur de guerre par l'OTAN ?"
Malheureusement, je ne peux ni confirmer ni nier cette allégation. Honnêtement, non. Je ne sais pas si les employés de l'OTAN ont utilisé le jeu pour développer leurs compétences tactiques pendant leur temps libre. Mais je suppose que c'est le cas.
Nous avons aussi reçu beaucoup de questions sur l'avenir de Travian: Legends et les changements possibles. La première vient du Brésil :
"N'est-il pas temps de changer les graphismes ?"
Les graphismes de Travian: Legends étaient traditionnellement un peu plus légers dans le passé, afin de répondre aux exigences des joueurs sans connexion Internet haute vitesse. Mais si vous consultez la page d'accueil que nous venons de dévoiler, vous aurez une bonne idée de ce vers quoi nous nous dirigeons et à quoi Travian ressemblera à l'avenir.
La communauté allemande nous a demandé : "Quand la carte sera-t-elle adaptée au nombre de joueurs ? Quand aurons-nous des cartes plus petites ?"
Nous travaillons actuellement sur une solution durable à cette question. Malheureusement, ce n'est pas si facile qu'il paraît de modifier la carte. Mais je suis assez confiant. Nous avons testé plusieurs approches et je suis convaincu que nous trouverons bientôt une solution.
Voici la question suivante : des joueurs d'Italie et du Portugal se demandent pourquoi nous n'avons pas de chat de discussion pour l'alliance.
C'est une longue histoire : un chat intégré au jeu est l'une des fonctionnalités les plus évidentes quand vous considérez à quel point la communication est cruciale. Par exemple, quand vous souhaitez vous synchroniser avec vos coéquipiers pour une attaque. Malheureusement, le chat n'a pas bénéficié d'une priorité élevée dans les premiers jours de développement et, en attendant, les joueurs se sont habitués à Teamspeak, Skype et autres outils similaires. Maintenant, il est devenu vraiment difficile pour nous de trouver une solution nettement meilleure que celles mentionnées. Et c'est la raison pour laquelle nous n'avons toujours pas de chat.
Passons maintenant à une question classique qui revient de temps en temps : "Est-ce qu'il y aura un autre serveur "rétro" en version 3.6 ?"
La réponse en version courte est "Non". Pour des raisons techniques, nous ne pourrons plus proposer de parties en version originale 3.6. Et pour être honnête, la dernière fois que nous l'avons proposé, il y a eu peu de joueurs intéressés. Lors de la mise en ligne de notre dernière version spéciale annuelle, “Rise of Alliances”, nous avons presque utilisé l'ensemble des fonctionnalités de la version 3.6.
Bien, voici une question qui vient d'Espagne : "Allez-vous ajouter de nouveaux bâtiments pour différencier encore plus les peuples ?"
C'est l'une des idées que nous avons pour l'avenir. Mais avant d'en arriver là, nous voulons améliorer la totalité du style graphique de Travian. Cela inclut les bâtiments, et probablement aussi les unités. Une fois que cela sera fait, nous pourrons probablement aborder des idées comme celle-ci.
Une question qui vient des États-Unis : "Avez-vous le projet de copier le système de lobby de Kingdoms vers Travian: Legends ? Si oui, quand ? J'aimerais beaucoup pouvoir gagner des réussites durables dans Legends."
Oui, nous voulons vraiment avoir un système de ce type. Ce serait formidable d'avoir un lieu d'accueil pour tous les comptes et les réussites de nos joueurs. Avant de pouvoir le faire, nous devons répondre à certaines questions. Par exemple : comment fusionner tous les pseudos dans un compte principal et faut-il le faire globalement ou seulement par domaine ? Mais c'est vraiment un défi que nous voulons aborder bientôt.
Maintenant, venons-en aux deux questions les plus posées dans le monde entier.
Tout d'abord : "Travian Games développera-t-il une application pour iOS et Android, efficace pour les joueurs expérimentés et en mesure d'attirer de nouveaux joueurs ?"
Croyez-moi, j'aimerais offrir une expérience mobile fiable et efficace à nos joueurs. Cependant, nous sommes vraiment confrontés à un défi difficile. Travian: Legends a commencé comme un projet passe-temps et certaines des premières décisions de développement ne nous permettent pas de publier facilement une application compagnon. Pourtant, nous travaillons constamment sur ce sujet et, même si cela peut sembler un peu stupide, cela nous a demandé beaucoup de travail de penser à développer une application mobile pour nos joueurs.
Et maintenant, roulements de tambour... Voici la question la plus fréquemment posée à travers le monde : "Est-il vrai qu'il y aura deux nouveaux peuples dans la prochaine version spéciale annuelle ?"
Nous n'avons pas beaucoup de détails à partager pour le moment car nous sommes toujours dans la phase de recherche et de développement, mais oui, nous le ferons. Dans le mois à venir, nous vous fournirons plus d'informations et nous vous tiendrons au courant. J'espère que cela vous plaît.
Très bien. C'est tout pour le premier épisode de AskTravian. Nous espérons que vous l'avez apprécié et que vous avez toutes les informations que vous recherchiez. Nous recueillerons bientôt de nouvelles questions pour le prochain épisode. Restez attentif, vérifiez régulièrement le contenu du forum et continuez à poser vos questions ! Merci de nous avoir suivi.

