Texto #AskTravian
¡Hola! Bienvenido al primer episodio de #AskTravian. Soy Ecki, el Director de juego de Travian: Legends, y hoy voy a responder a tus preguntas.
Así que, ¿Qué es #AskTravian?
Hace algún tiempo, preguntamos por nuestros foros y preguntamos sobre qué es lo que realmente tiene que ser respondido. Hemos leído todas vuestras preguntas, aunque obviamente, hoy no podremos responderlas todas. Por lo tanto hemos elegido algunas que se han repetido en varias comunidades para darles respuesta.
Una pregunta muy repetida fue sobre el origen de Travian:
así que, ¿cómo comenzó y es verdad que fue inspirado en el juego de mesa "Los colonos de Catán"?
Bien, uno de nuestros fundadores, Gerhard Müller, tubo una idea cuando el estaba jugando a los primeros juegos de navegador. Por ese tiempo estaba a punto de terminar los estudios a la misma vez que empezó a desarrollar el juego.
En 2004, cuando fue a la universidad, lanzó la primera versión y el juego se hizo muy famoso rápidamente entre sus compañeros estudiantes. 
Travian tuvo muchas fuentes de inspiración. Una fue una serie de dibujos animados que deberías recordar y también el juego de mesa que mencioné, que sirvió como inspiración para el primero diseño de las minas de producción de la primera versión.  
Vamos con la siguiente pregunta:
¿quién inventó el nombre de Travian y cómo fue?
Bueno, Gerhard básicamente inventó completamente Travian. Cuando él buscó un nombre, hizo algunas investigaciones y le gusto Trajano, uno de los grandes emperadores romanos según varias fuentes, y como ya te puedes imaginar, cambió el nombre ligeramente a Travian, que mantenía todavía el toque romano y además encajaba perfectamente en el juego.
Esta pregunta viene de la comunidad de Reino Unido: ¿alguno de vosotros juega a Travian ahora mismo?
Sí, por supuesto que lo hacemos. Primero: También es divertido para nosotros. Y segundo es una fuente increíble de información Así que nosotros tenemos un montón de gente jugando algún servidor de Travian en la oficina y es realmente importante para nosotros tener de primera mano "cómo se desarrolla el juego" y "cómo se siente la comunidad con los cambios, y su estado anímico". Así que es una fuente de información para nosotros.
La siguiente pregunta viene de Italia y es un tanto divertida: ¿es cierto que el juego inicialmente fue usado como un simulador de guerra por la OTAN?
Desafortunadamente no puedo confirmar ni desmentir esta información. No honestamente. No sé si algunos empleados de la OTAN usaron el juego para entrenar sus habilidades o sus tácticas en su tiempo libre. Pero adivino que sí.
También tenemos un montón de preguntas sobre el futuro de Travian: Legends y sus posibles cambios. La primera viene de Brasil:
¿no sería momento de cambiar el escenario gráfico?
Los gráficos de Travian: Legends son un poco diferentes a los del pasado, pero que también tienen que cubrir las demandas de los jugadores sin una gran conexión a Internet. Pero si revisas la página inicial, que justo hemos anunciado, podrás tener una ligera idea de adónde queremos llegar y cómo Travian se verá en el futuro.
La comunidad alemana pregunta: ¿cuándo se va a ajustar el mapa al número de jugadores? ¿Cúando conseguiremos mapas más pequeños?
Actualmente estamos trabajando en una solución sostenible para este problema. Desafortunadamente, ajustar el mapa no es algo tan fácil de hacer como puede parecer de primeras. Estoy bastante seguro. Hemos intentado varios enfoques distintos y estoy casi seguro que encontraremos una solución pronto.
La siguiente pregunta: los jugadores de Italia y Portugal se están preguntando por qué no tienen un chat de alianza.
Es una larga historia: un chat en el juego es una de las características más obvias si piensas lo vital que es la comunicación. Por ejemplo si queremos sincronizar un ataque con los compañeros. Desafortunadamente los chats no han sido prioritarios en las primeras fases de desarrollo y mientras los jugadores usaban teamspeak, skype y programas similares. Y ahora para nosotros es complicado encontrar algo, que sea una solución claramente mejor que todo lo mencionado. Y esa es la razón por la que no tenemos un chat hasta ahora.
Ahora una pregunta clásica que viene de vez en cuando: ¿habrá otro servidor retro con la versión 3.6?
La respuesta corta es: No. Por razones técnicas, no podemos tener otra ronda de la versión original 3.6. Y para ser sinceros la última vez que lo hicimos, apenas tuvimos jugadores. Aún así, en la primera ronda de nuestro especial aniversario "Rise of Alliances", casí usamos el paquete completo de características de la 3.6.
Bien, una pregunta desde España: ¿Se van a añadir nuevos edifcios para diferenciar aún más las diferentes razas?
Esta es una idea para el futuro. Pero antes de eso, queremos mejorar el estilo artístico de Travian completamente. Esto incluye los edificios, y seguramente también las tropas. Y después de que hayamos hecho eso, entonces podremos abordar ideas como esta.
Esta es una pregunta de USA: ¿hay algún plan de copiar el sistema de cuenta única en el lobby de Kingdoms a Travian: Legends? Si es así, ¿cuándo? Me encantaría poder tener algunos últimos logros en Legends.
Sí, definitivamente queremos un sistema como ese. Sería fantástico poder ofrecer un hogar para todas las cuentas y todos los logros de nuestros jugadores. Antes de que podamos hacer eso, tenemos que responder a algunas cuestiones. Por ejemplo: ¿cómo vamos a unir todos los nicks en una cuenta central? y ¿lo hacemos por dominios o a nivel global? Definitivamente esto es un desafío al que nos enfrentaremos pronto.
Ahora vamos a responder a las dos preguntas más demandadas en todo el mundo.
Número uno: ¿va a desarrollar Travian una app para iOS y Android que sea válida para jugadores veteranos y atractiva para jugadores nuevos?
Puedes creerme, me encantaría proveer y hacer posible una buena experiencia móvil para nuestros jugadores. Sin embargo nos enfrentamos a un desafío enorme. Travian: Legends empezó como un hobby y algunas de las decisiones en el desarrollo inicial no nos permiten lanzar fácilmente una app. Todavía trabajamos constantemente en ese problema y aunque suene un poco tonto, se ha llevado a cabo mucho trabajo y esfuerzo incluso el pensar en desarrollar una aplicación móvil para nuestros jugadores.
Y ahora redoble de tambor, la pregunta más popular de todo el mundo: ¿es verdad que habrá dos nuevas razas en el siguiente especial aniversario?
No tengo muchos detalles para compartir ahora porque estamos todavía en la fase de investigación y desarrollo pero sí, lo haremos. En el próximo mes os daremos mucha más información para manteneos informados. Espero que estéis contentos con esto.
Bueno. Esto fue el primer capítulo de PreguntaTravian Esperamos que hayas disfrutado y que tengas toda la información que estabas buscando. Pronto pediremos más preguntas para el siguiente capítulo. Para estar al tanto, revisa el foro y sigue haciendo preguntas. Gracias por vernos.

